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Puzzle trifft UWP



 Sag niemals nie …
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Nun doch….



 Unser Problem: Alle sagen mobil, meinen aber 
„Offline“

 Ansatz „DesktopWebView“ geht ganz gut …

 … aber native geht es dann doch besser
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Technik



Puzzle Touch als Windows 10 Universal App

Stand:

 Prototyp

Client:

 Windows 10 PC und Tablet

 Windows 10 Phone

Serverseitig:

Jeder cardo Server mit cardo.Puzzle Lizenz
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Technik



Ansätze

 Trennung Datenmodell / Layout / Daten

 Mix aus Offline/Online, wie gehabt

 Iwan7 (bzw. ein Teil davon) als UWP Bibliothek für 
x86, x64, ARM Grundlage für Geodatenzugriff

27.10.2016 Rene Neidt, IDU IT+Umwelt GmbH5

Technik



?
27.10.2016 Rene Neidt, IDU IT+Umwelt GmbH6

Zeigen



Ansätze

 Trennung Datenmodell / Layout / Daten

 Iwan7 (bzw. ein Teil davon) als UWP Bibliothek für 
x86, x64, ARM Grundlage für Geodatenzugriff

Potential:

 Durch Abstraktion der Server-Schnittstelle:

… Client für beliebige cardo Anwendungen
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